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Stage d’initiation à l’intelligence artificielle -- IPESUP

Session 1 : Qu’est-ce que 
l’Intelligence Artificielle ?
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Qu’est-ce que l’intelligence artificielle ?
Dans la fiction

Terminator, 1984
2001 L’odyssée de l’espace, 1968

Wall-E, 2008
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Dans les médias

Sofia est un robot parfois 
présenté comme une IA 
dotée de conscience et 
d’émotions. En réalité, elle est 
plus proche d’un chatbot avec 
un visage.
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Comment créer une IA ?

Algorithme 
non-entraîné

Algorithme 
entraînéApprentissage / Entraînement

Données
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L’apprentissage automatique

Domaine de l’IA dans lequel un algorithme apprend
à partir de données. On parle d’entraînement.

Exemple : reconnaître quelqu’un à partir de photos

Apprentissage automatique 
(machine learning)

Algorithme non-
entraîné

Algorithme 
entraîné

Apprentissage / Entraînement

Données
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1956 - 1974 : Années en or de l’IA

1964 - ELIZA
Lancement de la 

recherche en IA (et 
définition du terme par 

John McCarty).
Beaucoup de fonds 
disponibles pour les 

chercheurs.
Chercheurs très optimistes 

sur les futurs succès, 
“hype”.

La direction donnée est 

1956 - Congrès de 
Dartmouth

Joseph Weizenbaum crée 
ELIZA, le premier chatbot. 

ELIZA est une psychologue 
qui ne fait que poser des 

questions simples, en 
donnant l’illusion de 

comprendre les réponses.

1958 - Perceptron

Frank Rosenblatt crée le 
perceptron, le premier réseau 
de neurones artificiel. Il faudra 

attendre cependant 
longtemps avant d’autres 

progrès dans cette direction.
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1956 - 1974 : Années en or de l’IA

1966 - ELIZA
Lancement de la recherche 
en IA (et définition du terme 

par John McCarty).
Beaucoup de fonds 
disponibles pour les 

chercheurs.
Chercheurs très optimistes 

sur les futurs succès, 
“hype”.

La direction donnée est 
celle du raisonnement 

1956 - Congrès de 
Dartmouth

Joseph Weizenbaum crée 
ELIZA, le premier chatbot. 
ELIZA est une psychologue 

qui ne fait que poser des 
questions simples, en 
donnant l’illusion de 

comprendre les réponses.

1958 - Perceptron

Frank Rosenblatt crée le 
perceptron, le premier réseau 
de neurones artificiel. Il faudra 

attendre cependant 
longtemps avant d’autres 

progrès dans cette direction.
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1980 - 1987 : Bulle économique

Retour des réseaux de 
neurones

Algorithmes qui utilisent 
des règles logiques, 

basées sur la 
connaissance d’experts 

humains, pour prendre des 
décisions.

Systèmes experts
Geoffrey Hinton popularise la 

rétroprapagation, un 
algorithme pour entraîner 

efficacement les réseaux de 
neurones.

Importance de la 
connaissance pratique

Les chercheurs réalisent que 
la connaissance pratique 

humaine est immense et est 
nécessaire pour que les IAs 

comprennent le monde. 
Douglas Lenat lance le projet 
titanesque de constituer à la 

main une telle base de 
données.
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Voitures autonomes et robotique

De plus en plus d’applications fonctionnelles 
:

● Courses de taxi sans chauffeur aux 
US avec l’application Lyft

● Robots de Boston Dynamics 
(notamment le chien Spot), qui sont 
utilisés dans certaines usines de 
fabrication ou pour des applications 
militaires

Navigation dans le monde 
réel
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Génération d’images

Il est possible de générer des 
nouvelles images de beaucoup 
de catégories, comme par 
exemple des images de célébrité.

On peut même contrôler certains 
paramètres indépendamment, 
comme la couleur de peau et de 
cheveux.

“Deepfakes”
Des outils permettent de se filmer en 
train de faire n’importe quelle action, 

puis de se remplacer par une 
célébrité qui fera exactement ce 

qu’on a fait. La voix est également 
adaptée.

Génération de texte
GPT-3 d’OpenAI permet de compléter 
n’importe quel début de texte, et ainsi 

générer un article, une histoire, un 
compte-rendu à l’aspect scientifique…

Une application est le jeu vidéo AI 
Dungeon, qui génère une nouvelle histoire 

à chaque partie.
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Génération de texte

Le réseau de 
neurones GPT 3 
d’OpenAI peut 
compléter 
n’importe quel 
début de texte. Il 
peut être utilisé 
pour générer 
des histoires, 
des e-mails, 
simuler des 
conversations 
entre des 
célébrités, 
répondre à des 
questions...
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L’IA pour la création de contenu

Génération de musique

L’IA peut également être utilisée pour 
générer des partitions, ou directement 
de la musique au format audio.

Plus d’exemples :
https://openai.com/blog/jukebox/

https://openai.com/blog/jukebox/
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La séparation de sources

Une autre application au traitement de 
données audio est la séparation de sources 
: isoler différentes parties qui ont été 
mélangées ensemble. Cela permet de se 
concentrer sur une personne lorsque 
plusieurs parlent en même temps 
(http://naplab.ee.columbia.edu/tasnet.html) 
ou différents instruments dans une chanson 
(https://ai.honu.io/papers/demucs/index.html
).

http://naplab.ee.columbia.edu/tasnet.html
https://ai.honu.io/papers/demucs/index.html
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Le transfert de style

Le transfert de style consiste à 
appliquer le style d’une image à une 
autre image, en en conservant le 
contenu.
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Applications scientifiques : simulation 
physique

L’IA peut également être utilisée 
pour remplacer des méthodes 
traditionnelles de simulation, 
coûteuses en temps de calcul, par 
un réseau de neurones entraîné à 
prédire l’évolution de systèmes 
physiques.

Prédiction de la répartition de la matière à grande échelle dans 
l’univers
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Programmation

GPT-3 peut également être utilisé pour 
compléter du code 
(https://www.tabnine.com/), voire en 
générer à partir d’une description de sa 
fonction 
(https://twitter.com/sharifshameem/statu
s/1282676454690451457).

https://www.tabnine.com/
https://twitter.com/sharifshameem/status/1282676454690451457
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Des IAs pas suffisamment intelligentes

L’apprentissage par 
renforcement, qui permet 
d’entraîner des IAs à interagir dans 
un environnement donné, est loin 
d’atteindre les performances 
humaines. 

L’apprentissage nécessite beaucoup 
de temps et d’essais, ce qui 
implique qu’il doit se faire dans un 
environnement synthétique. 
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Des IAs pas suffisamment intelligentes

On retrouve les mêmes problèmes avec 
la reconnaissance de la parole.

https://nicholas.carlini.com/code/audio_
adversarial_examples/

https://nicholas.carlini.com/code/audio_adversarial_examples/

